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Результаты освоения учащимися программы курса
«В мире математики»
Планируемые  результаты:
Формирование всесторонне образованной и инициативной личности, владеющей системой математических знаний и умений, идейно-нравственных, культурных и этических принципов, норм поведения, которые складываются в ходе учебно-воспитательного процесса и готовят её к активной деятельности и непрерывному образованию в современном обществе:
     а) обучение деятельности - умению ставить цели, организовать свою деятельность, оценивать результаты своего труда,
     б) формирование личностных качеств: ума, воли, чувств, эмоций, творческих способностей, познавательных мотивов деятельности,
     в) формирование картины мира.
К концу обучения в ходе освоения математического содержания обеспечиваются условия для достижения обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные результаты:
У учащегося будут сформированы:
· учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи;
·  способность к самооценке на основе критерия успешности учебной деятельности;
· готовность учащихся целенаправленно использовать знания в учении и в повседневной жизни для исследования математической сущности предмета (явления, события, факта).
Ученик получит возможность для формирования:
· внутренней позиции школьника на уровне положительного отношения к школе, понимания необходимости учения, выраженного в преобладании учебно-познавательных мотивов и предпочтении социального способа оценки знаний;
· выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации учения;
· развития любознательности, сообразительности при выполнении
разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развития самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Метапредметные
У учащегося  будут сформированы:
· способность анализировать  объекты  с целью выделения признаков;
составлять  целое  из частей, в том числе самостоятельно достраивать целое  с восполнением недостающих компонентов;
· умение устанавливать  причинно-следственные связи;
· моделирование;
· ориентирование в окружающем пространстве (вверх, вниз, влево, вправо и др.);
· способность выделять  из множества один или несколько предметов, обладающих или не обладающих указанным свойством;
· умение слушать и вступать в диалог;
· способность  сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.
· умение объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии; анализировать предложенные возможные варианты верного решения.
· умение осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля.
 Ученик получит возможность для формирования:

-умения осуществлять информационный поиск для выполнения учебных задач; работать с моделями изучаемых объектов; наблюдать, исследовать, выделять характерные особенности изучаемых объектов;

-умения  проявлять способность регулировать собственную деятельность, направленную на познание окружающей действительности;

-умения осознавать правила и нормы взаимодействия со взрослыми и сверстниками в сообществах разного типа (класс, школа, семья и пр.).

Предметные
Учащиеся научатся
· понимать как люди учились считать;

· работать с пословицами, в которых встречаются числа;

· выполнять интересные приёмы устного счёта;

· находить суммы ряда чисел;

· решать задачи, связанные с нумерацией, на сообразительность, задачи-шутки, задачи со спичками;

· разгадывать числовые головоломки и математические ребусы;

· находить в окружающем мире предметы, дающие представление об изученных геометрических фигурах;

· выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;

· проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);

· ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз».
Учащиеся получат возможность научиться:
· анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции;

· составлять фигуры из частей, определять место заданной детали в конструкции;

· выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции.
В результате занятий по предложенной программе учащиеся получат возможность:
Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания.
Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.
Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.
Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с заданными правилами.
Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его.
Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии.
Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения,
Использовать критерии для обоснования своего суждения.
Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.
Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.
Программа рассчитана на 1 год обучения.
 33 ч (1 час в неделю) -1 класс
Содержание программы
	№
	Раздел . тема

	Формы организации
внеурочной деятельности
	Виды внеурочной деятельности

	1.
	Исторические сведения о математике  (4ч)
Что дала математика людям? Как люди учились считать. Из истории линейки. Из истории цифры семь. Открытие нуля. Возникновение математических знаков «+» и «-». Числа в пословицах.
	Интеллектуальная игра,

беседа

	Познавательная, 

игровая

	2.
	Числа. Арифметические действия  (7 ч)
Числа от 1 до 20. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 20 (интересные приемы устного счета). Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число и др. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта.
	Интеллектуальная игра,

беседа,

исследование


	Познавательная, 

игровая, 

исследовательская

	3.
	В мире ребусов  (6 ч)
Числовые головоломки. Заполнение судоку. Разгадывание математических ребусов. Составление простейших математических ребусов.
	Интеллектуальная игра,

беседа,

конкурс


	Познавательная, 

игровая

	4.
	Мир занимательных задач  (8ч)
Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи. Задачи, имеющие несколько решений. Задачи на сообразительность. Задачи – шутки. Комбинаторные задачи.
	Интеллектуальная игра,

беседа,

исследование


	Познавательная, 

игровая, 

исследовательская

	5.
	Геометрическая мозаика (9 ч)
Пространственные представления. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму): путешествие точки (на листе в клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание. Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Моделирование фигур из деталей конструктора. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу). Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, таны, уголки, спички). Танграм.
	Интеллектуальная игра,

беседа,

исследование,

конкурс, 

проект


	Познавательная, 

игровая, 

исследовательская,

проектная

	
	Всего 34 ч
	
	


Тематическое планирование
2 класс, 34 часа
	№
	Тема


	Количество часов
	Дата проведения

	
	
	
	По плану
	Фактически

	1.
	«Удивительная снежинка»
	1
	
	

	2.
	Крестики-нолики
	1
	
	

	3.
	Математические игры
	1
	
	

	4.
	Прятки с фигурами
	1
	
	

	5.
	Секреты задач
	1
	
	

	6.
	Практикум «Подумай и реши»
	1
	
	

	7.
	Практикум «Подумай и реши»
	1
	
	

	8.
	Геометрический калейдоскоп
	1
	
	

	9.
	Числовые головоломки
	1
	
	

	10.
	Задачи-смекалки
	1
	
	

	11.
	Геометрия вокруг нас
	1
	
	

	12.
	Путешествие точки
	1
	
	

	13.
	Задачи-смекалки
	1
	
	

	14.
	Тайны окружности
	1
	
	

	15.
	Математическое путешествие
	1
	
	

	16.
	Математический КВН
	1
	
	

	17.
	Математический КВН
	1
	
	

	18.
	Математические игры
	1
	
	

	19.
	«Часы нас будят по утрам…»
	1
	
	

	20.
	Геометрический калейдоскоп
	1
	
	

	21.
	Головоломки
	1
	
	

	22.
	Секреты задач
	1
	
	

	23.
	«Что скрывает сорока?»
	1
	
	

	24.
	Интеллектуальная разминка
	1
	
	

	25.
	Дважды два — четыре
	1
	
	

	26.
	Дважды два — четыре
	1
	
	

	27.
	Дважды два — четыре
	1
	
	

	28.
	В царстве смекалки
	1
	
	

	29.
	Интеллектуальная разминка
	1
	
	

	30.
	Составь квадрат
	1
	
	

	31.
	Мир занимательных задач
	1
	
	

	32.
	Проектная деятельность «Математическая стенгазета»
	1
	
	

	33.
	Математические фокусы
	1
	
	

	34.
	Математическая эстафета
	1
	
	


